Spielanleitung fiir das Spiel:

Afin 't Muslock

Spieler 2 und mehr
Material Kasten mit Mauseldcher und 5 Murmeln
Spielanleitung: Den Kasten und Rahmen mit den Mauselochern auf einen Tisch stellen.

Das Rahmenende ist auch der Anfangspunkt des Spiels.

Der jeweilige Spieler muf3 nun versuchen, die Murmeln in die
Mauselocher zu rollen.

Hat er alle Murmeln aufgebraucht, werden die Murmeln, die sich in den
Lochern befinden zusammengezahlt.

Jedes Mauseloch hat eine andere Punktzahl.

Der Spieler, der die hochste Punktzahl hat, hat gewonnen.
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